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Актуальность  программы
Программа курса буктрейлер-студии  «БИБЛИОнеформат» заключается в выборе совершенно новой для пользователей и специалистов библиотек формы представления результатов проектной деятельности. На самом деле книга требует некоторых усилий, чтобы получить от ее прочтения удовольствие, а просмотр фильма - это более увлекательный и менее трудоемкий процесс для человека. Именно поэтому обучающимся предоставляется возможность посредством небольшого видеоролика (буктрейлера) рассказать в произвольной художественной форме о книге, вызвавшей интерес. Первый корень слова — «бук» (вook) — книга, второй корень «трейлер» (trailer) — означает короткий рекламный видеоролик к кинофильму, часто состоящий из быстро мелькающих несвязных, но наиболее эффектных сцен фильма.  Получается, что в ролике продолжительностью не более трех минут информация о книге подается так, что сразу хочется взять ее и прочитать.
Организация обучения
Программа курса буктрейлер-студии  «БИБЛИОнеформат» разработана для пользователей старше 15 лет и специалистов библиотек.
Сроки реализации программы – с 16.05.2016 г.  по 11.03.2017 г.
На реализацию программы отводится 1 час в неделю (одно занятие в неделю длительностью 60 мин), всего 35 часов. 

В условиях интенсификации процессов ориентировка пользователей и специалистов библиотек в информационных и коммуникативных технологиях (ИКТ) и формирование способности их грамотно применять (ИКТ-компетентность) являются одними из важных элементов формирования универсальных учебных действий обучающихся. 
Обучающиеся приобретут навыки обработки и поиска информации при помощи средств ИКТ; научатся вводить различные виды информации в компьютер: текст, звук, изображение, цифровые данные, создавать, редактировать в программе Pinnacle Studio 14.
Цель программы:
· формирование у пользователей потребности в чтении через творческую самореализацию;
· формирование знаний, умений и навыков у пользователей и специалистов библиотек по созданию буктрейлеров;
· использование новых форм представления проектной деятельности по созданию видеофильма с помощью программ Pinnacle Studio 14.
Задачи программы:
· ознакомить обучающихся с формой представления проектов «Буктрейлер»;
· повысить интерес обучающихся к книге и чтению через творческую самореализацию;
· сформировать  представление об основных возможностях программы Pinnacle Studio 14 по созданию видеофрагмента научить навыкам работы в программе; 

· научить пользованию цифровым фотоаппаратом, цифровой видеокамерой, сканером;
· развивать самостоятельность и  формировать навыки планирования проекта, умение работать в группе, в паре, в коллективе;
· формировать навыки исследовательской деятельности у обучающихся через создание проектов в форме буктрейлера;
· формировать  умение демонстрировать результаты своей работы посредством публичных выступлений перед обучающимися.

Формы организации занятий

Формы и методы обучения определены возрастом обучающихся. При проведении занятий используются компьютеры с установленной программой Pinnacle Studio 14, проектор, экран, сканер, принтер, компьютерная сеть с выходом в Интернет. Теоретическая работа чередуется с практической, а также используются интерактивные формы обучения.
Ожидаемые результаты

У обучающихся будут развиваться:

· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; 
· готовность и способность к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности; 

· готовность  к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

· интерес  к  ИКТ, стремление использовать полученные знания в жизни; 

· способность  к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; 
· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие  чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды. 

Регулятивные универсальные учебные действия:
· контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с поставленной целью;
· коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения недочетов;
· оценка – осознание обучающимся того, насколько качественно им выполнен проект.
Познавательные универсальные учебные действия:
· осуществлять поиск нужной  информации из литературного произведения, из собственных наблюдений, личного опыта общения с людьми;

· применять для решения задач (под руководством специалиста) логические действия анализа, сравнения, обобщения, классификации, построения рассуждении и выводов;

· пользоваться простыми условными обозначениями.

· структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных действий в зависимости от конкретной ситуации;

· самостоятельное решение проблем творческого и поискового характера.
Коммуникативные универсальные учебные действия:
· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме;
· умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта;
· умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

· использование коммуникационных технологий в учебной деятельности повседневной жизни.

Предметные результаты:

· умение использовать термины «информация», «источник информации», «мультимедиа», «проект», «видеофрагмент»; 
· понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи; 
· умение работать с инструментами в программе Pinnacle Studio 14: захват видеофрагментов с камеры, разрезание видеофрагментов, сохранение фильма на жёсткий диск, использование плавных переходов между кадрами, использование в фильме статичных картинок, добавление комментариев и музыки в фильм;
· навыки выбора способа информации в зависимости от постановленной задачи.
Ожидаемые предметные результаты:
В результате усвоения программы курса занятий буктрейлер-студии  «БИБЛИОнеформат» обучающиеся: 

· овладеют  формой представления проектов «Буктрейлер»;
· познакомятся с программой Pinnacle Studio 14  по созданию видеофрагмента; 
· повысится интерес у обучающихся к книге и чтению через творческую самореализацию;

· научатся  применять основные инструменты программы: захват видеофрагментов с камеры, разрезание видеофрагментов, сохранение фильма на жёсткий диск, использование плавных переходов между кадрами, использование в фильме статичных картинок, добавление комментариев и музыки в фильм; 

· научатся работать с цифровым фотоаппаратом, цифровой видеокамерой, сканером.

Содержание программы

В содержание программы включены следующие разделы: 
· «Основные понятия мультимедиа» в объёме  - 7 часов;
· «Работа с внешними устройствами» в объеме  - 6 часов; 
· «Основы работы с видео в программе Pinnacle Studio 14 в объеме -  18 часов.
*Знакомство в начале курса – 4 часа.
В разделе «Основные понятия мультимедиа»:

· знакомятся с понятием мультимедиа; 
· знакомятся с оборудованием для разработки мультимедиа проектов; 
· рассматривают этапы разработки мультимедийного продукта; 
· рассматривают возможности использования компьютера при обработке звука, графики, видео; 
· знакомятся с темой проекта, обучаются навыкам подбора и анализа материала по теме, выделения объектов проекта и описания всех его свойств; 
· разрабатывают сценарий проекта. 
Темы уроков имеют свою практическую направленность.
В раздел «Работа с внешними устройствами» включены темы:

· «Правила с внешними устройствами: цифровым фотоаппаратом, цифровой видеокамерой, сканером»;
· «Программы для работы с внешними устройствами». 
Уроки раздела «Основы работы с видео в программе Pinnacle Studio 14»:

· знакомство с возможностями программы Pinnacle Studio 14; 
· процесс создания видеофильма; 
· подготовка выбранного проекта;
· монтаж фильма; 
· использование видеоэффектов; 
· добавление видео переходов; 
· вставка титров и надписей; 
· добавление фонового звука; 
· сохранение фильма.

